Stowarzyszenie Na Rzecz Rozwoju
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Zespotu Szkot Nr 2 w Rzeszowie

Regulamin Konkursu
,»ULICZNA GRA Z EKONOMIKIEM Z ZS2”

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

Organizatorem Konkursu ,,ULICZNA GRA Z EKONOMIKIEM Z ZS2” zwanego dalej
,,Konkursem” lub ,,Grg”, jest Zespot Szkot Nr 2 w Rzeszowie z siedziba al. T. Rejtana 3,
35-326 Rzeszow.

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ uczniowie szkét podstawowych, ktorzy wyraza cheé
przygotowania si¢ do udziatu w Konkursie i dokonaja odpowiedniego zgloszenia.
Celem Konkursu jest zachecenie uczniéw do kreatywnego myslenia oraz poglebienie,
poprzez zabawg, wiedzy na temat funkcjonowania jednostki gospodarczej i jej rozliczen
z podmiotami z zewnatrz.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udzialu osoby wykonujace czynnosci zwigzane
z organizacja Konkursu i ich rodziny, w tym pracownicy Organizatora i ich rodziny
a takze osoby wspotpracujace z Organizatorem.

. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie Organizatora: https://zs2.rzeszow.pl/.

§2
PRZEBIEG KONKURSU
. Konkurs ,,ULICZNA GRA Z EKONOMIKIEM Z ZS2” w roku szkolnym 2022/2023
odbedzie si¢ w wersji online, natomiast finat w siedzibie Zespotu Szkot
nr 2 w Rzeszowie. Szczegdtowe informacje dotyczace Konkursu Organizator poda na
stronie internetowej Organizatora: https://zs2.rzeszow.pl/ oraz przesle droga mailowa
do wszystkich zgtoszonych szkot.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany godzin, w ktérych odbywac si¢ bedzie Gra.
. W Grze biorg udzial czteroosobowe druzyny wraz z opiekunem. W ramach projektu
zorganizowane zostang 4 spotkania tematyczne (formula online) o nastepujacej
tematyce: zakladanie dzialalnosci gospodarczej, podleganie ubezpieczeniom
spotecznym, rozliczenia z Urzgdem Skarbowym w zakresie podatkdéw, mozliwosci
pozyskania srodkéw finansowych ze zrodet zewnetrznych, obowiazki sprawozdawcze
jednostek gospodarczych wobec Urzedu Statystycznego, gospodarowanie budzetem.
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Po kazdym spotkaniu druzyna otrzymuje zadania do wykonania wraz z okresleniem
ostatecznego terminu przestania. Zadania powinny by¢ rozwigzane przy wykorzystaniu
wskazanych narzg¢dzi/aplikacji i przestane w okreslonym terminie.

Za kazde prawidtowo rozwigzane zadanie druzyna moze zdoby¢ 20 punktow.

Lacznie za 4 zadania kazda druzyna uzyska¢ moze 80 pkt. Dodatkowo, przy ocenie
kazdego zadania Komisja Konkursowa moze przyzna¢ 3 zespotom po 5 pkt za
kreatywnos$¢ lub inne cechy, ktérymi na tle innych wyrdznig si¢ przestane prace.
Podczas pigtego spotkania- Finatu, ktory odbedzie si¢ z siedzibie Zespotu Szkot
nr 2 w Rzeszowie — kazdy cztonek zespotu przystepuje do testu wiedzy/umiejetnosci
dotyczacego zrealizowanych zagadnien.

Test sktada si¢ z 20 pytan, kazda prawidtowa odpowiedz oznacza 1 pkt. Punkty za test
cztonkow danego zespotu dzielone sg przez 4 i sumowane z punktami uzyskanymi przez
zespot za dotychczasowe zadania.

Po rozwigzaniu testu wszystkie druzyny uczestnicza w prelekcji z zakresu pierwszej
pomocy.

W tym czasie Komisja Konkursowa wytania 6 najlepszych druzyn.

Po prelekcji z zakresu pierwszej pomocy oglaszane sa wyniki uzyskane przez
poszczegbdlne druzyny biorgce udziat w ,,ULICZNEJ GRZE Z EKONOMIKIEM
Z7S2”.

Nastepnie zwycigzcom oraz wszystkim uczestnikom gry i ich opiekunom przekazane
zostang nagrody, upominki oraz za§wiadczenia potwierdzajace udziat w Grze.
Druzyny wykonuja zadania zgodnie z poleceniami przy wykorzystaniu programow
Word, Excel, Paint, PowerPoint i ewentualnie innych wybranych przez Organizatora.
Liczba zadan przypisanych do kazdej druzyny jest taka sama.

Druzyna, ktora bedzie pracowata niesamodzielnie lub dokona plagiatu - zostanie
wykluczona z Gry.

Uczestnicy Gry moga korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych zrodet wiedzy. Sposob
przygotowania do Gry zalezy tylko 1 wytacznie od druzyny i opiekuna.

Warunkiem otrzymania przez druzyne kolejnego zadania jest przeslanie rozwigzan
z poprzedniego etapu.

Dla zwycieskich druzyn, za zajecie [-VI miejsca, przewidziane sg atrakcyjne nagrody.
Dla pozostatych uczestnikéw Gry przewidziane sg upominki rzeczowe.

W sktad Komisji Konkursowej oceniajacej wykonane zadania po kazdym etapie
wchodza co najmniej 3 osoby: 2 przedstawicieli Organizatora oraz 1 przedstawiciel
Partnerow projektu.

Warunkiem udzialu w Grze jest:

rejestracja druzyny na formularzu zgtoszenia, dostgpnym do pobrania na stronie
Organizatora https://zs2.rzeszow.pl/ i przestanie skanu wypehionego formularza na
adres mailowy wskazany w formularzu. Warunkiem zarejestrowania druzyny przez
Organizatora jest poprawne i1 kompletne wypetnienie formularza zgtoszenia, w ktorym
nalezy podac¢: imi¢ 1 nazwisko, numer telefonu oraz adres mailowy kazdego z cztonkow
druzyny — wzor formularza zgloszenia stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu;

w przypadku niepelnoletnich cztonkéw druzyny wymagane jest wyrazenie pisemnej
zgody rodzicow lub innych przedstawicieli ustawowych na ich udziat w Grze. Zgoda
powinna zosta¢ przestana w formie skanu wraz z formularzem zgloszenia na ten sam
adres mailowy lub przekazana Organizatorowi w formie pisemnej w dniu Konkursu
W punkcie startowym. Wzor pisemnej zgody stanowi zalacznik nr 2 do Regulaminu.
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Terminy zgloszen druzyn do Konkursu wskazany zostanie na stronie Organizatora:
https://zs2.rzeszow.pl/.
W Konkursie moze wzig¢ udziat nie wigcej niz 8 druzyn.
Do udzialu w Konkursie Organizator zakwalifikuje maksymalnie 1 druzyn¢ z jednej
szkoty, z zastrzezeniem pkt 24 ponizej. Decydujaca jest kolejnos¢ przestanych zgtoszen.
W przypadku zgloszenia si¢ do udzialu w Grze lacznie mniej niz 8 druzyn,
przeprowadzona zostanie rekrutacja uzupeiniajgca.
W przypadku naruszenia przez druzyne lub ktoregokolwiek z jej cztonkéw postanowien
niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym druzynom
Organizator ma prawo odebra¢ druzynie karte uczestnictwa 1 wykluczy¢ ja z Gry.
Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Poprzez nadestanie zgloszenia udzialu w Grze i odebranie karty uczestnictwa uczestnicy
wyrazaja zgode na: wzigcie udziatu w Konkursie na warunkach okreslonych
w niniejszym Regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych
w zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia Konkursu (zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych z dn. 29.09.1997 r. Dz. U. Nr 133 po0z.883). Administratorem
danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Stowarzyszenie Na Rzecz Rozwoju
Zespotu Szkot Nr 2 w Rzeszowie. Kazdy uczestnik Konkursu posiada prawo dostepu
do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania (w tym ich usunigcia). Informuje
si¢ uczestnikow Gry, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbe¢dne do zgloszenia
swojego udzialu w Grze.
§3

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w tym terminu przebiegu
Gry. Nowy Regulamin obowigzuje od momentu jego zamieszczenia na stronie
Organizatora: https://zs2.rzeszow.pl/.
Dalsze uczestnictwo w Grze, po zmianie Regulaminu, uznaje si¢ za wyrazenie zgody
na dokonang zmiang Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wyktadni niniejszego Regulaminu
oraz rozstrzygania wszelkich sporow powstatych przy jego stosowaniu. W sprawach
nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy kodeksu
cywilnego.
Decyzje Organizatora sg ostateczne. Uczestnikom nie przystuguje prawo odwotywania
si¢ 1 wnoszenia reklamacji.
Organizator zastrzega sobie prawo odwotania Konkursu bez podania przyczyn.



